Titulo intermedio Técnico/a Universitario en Programacién de Videojuegos

Nro Materia Ser':;na H:;:::' i I;I::::'jo Créditos | Correlativas Nombre anterior / Equivalencia
1|Matematica para informatica | 4 64 111 7 - Igual
2| Introduccion a légica y problemas computacionales 4 64 111 7 - Igual
3| Introduccion a los Videojuegos 6 96 104 8 - Igual
4| Cultura y alfabetizacidn digital en la universidad 2 32 68 4 - Nuevos entornos y lenguajes
5|Taller de disefio conceptual de juegos 4 64 111 7 3 igual
6| Taller de programacion 4 64 111 7 2 Programacion estructurada
7| Arte digital para videojuegos 4 64 136 8 3 Igual
8| Materia UNAHUR 2 32 43 3 - Igual
Total 1° Afio 480 795 51
9| Programacidn con objetos 6 96 79 7 6 Igual
10| Disefio de interfaces y experiencia de usuario 4 64 111 7 7 Construccidn Interfaces de Usuario
11| Introduccién a motores de videojuegos 4 64 111 7 2 Igual
12| Programacion de videojuegos | 4 64 86 6 6 igual
13| Planificacion de negocios 4 64 111 7 12 Igual
14|Bases de datos 4 64 111 7 2 Igual
15| Elementos de ingenieria de Software 4 64 111 7 9-12 Igual
16| Programacion de videojuegos Il 6 96 129 9| 10-11-12 |[lgual
Total 2° Afio 576 849 57
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Total 4° Afio
Créditos ACA (Titulo intermedio)
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