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1. Fundamentacion

Los lenguajes de marcado (HTML, XML entre otros) son la base con las que se construye
la WEB. Sin una comprension profunda de como estructurar el contenido digital, cualquier
otro conocimiento en informdtica aplicado a la web seria incompleto.

Esta materia no sélo equipa a los futuros informdticos con las habilidades técnicas
inmediatas para construir la interfaz de usuario de aplicaciones web, sino que también les
proporciona una base conceptual sélida en el disefio de interaccion, la arquitectura de la
informacion, la usabilidad, la accesibilidad y la programacion orientada a eventos. En un
mundo donde la interaccion digital es omnipresente, no entender como se construyen
estas experiencias es una limitacion significativa para cualquier profesional de la
informdtica. Es una materia que habilita la empleabilidad directa en un sector en
constante crecimiento y que complementa perfectamente otras dreas mds tedricas o de
back-end de la carrera.

Propésitos y/u objetivos
Comprender la importancia de los lenguajes de marcado como base para la organizacion
y la estructuracion de la informacion en entornos digitales, particularmente en la WEB.

® Adquirir la capacidad de crear documentos web bdsicos y bien estructurados, respetando
la jerarquia y sintaxis de los lenguajes de marcado.

e Distinguir entre documentos de contenido (orientados a la presentacion) y documentos
de datos (orientados al intercambio de informacion).

® Modelar estructuras de datos simples utilizando lenguajes de marcado adecuados (ej.
XML para casos de datos, aunque el enfoque sea HTML para contenido).

e Comprender y aplicar el principio de separacion entre contenido y presentacion como
buena prdctica de disefio web.

e Aplicar reglas de estilo (ej. CSS) para controlar la apariencia visual de elementos HTML,
incluyendo colores, tipografias, fondos y bordes.

® Gestionar la disposicion de elementos en una pdgina web utilizando propiedades de estilo
para crear disefios atractivos y funcionales.
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Comprender los fundamentos de la programacion orientada a la interaccion en el
navegador (ej. JavaScript).

Desarrollar scripts para manipular dindmicamente el contenido y la estructura de
documentos HTML (DOM).

Implementar mecanismos de validacion de datos en el cliente para formularios web,
mejorando la usabilidad y reduciendo errores.

Contenidos minimos

Introduccidn a los lenguajes de marcado, su estructura y sintaxis bdsica. Organizacion y
estructuracion de documentos para la creacion de esquemas completos de sitios web.
Separacion del contenido y su presentacion mediante lenguajes de definicion de estilos,
aplicando principios de disefio y accesibilidad. Introduccion a lenguajes de programacion
del lado del cliente para la incorporacion de funcionalidades dindmicas en sitios web,
incluyendo la manipulacion de documentos estructurados, la gestion de eventos y la
validacion de datos.

Carga horaria

Créditos Interaccion pedagdgica Trabajo Auténomo Total

7 Teoria: 32 ‘ Practica: 32 111 175

4.1Trabajo auténomo del/la estudiante

Actividad Carga horaria
Lectura de contenidos tedricos, apuntes o bibliografia. 30
Preparacion de evaluaciones. 20
Desarrollo de los ejercicios prdcticos propuestos. 51
Investigacion sobre distintos lenguajes de marcado 10

Programa analitico

UNIDAD 1: Lenguajes de marcado y estructura de documentos.

Introduccion a la World Wide Web: Historia, funcionamiento bdsico (cliente-servidor,
HTTP). Concepto de lenguajes de marcado y su rol en la organizacion de informacion.
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Estructura bdsica de un documento marcado: jerarquia y sintaxis. Principios de semdntica
y accesibilidad en el marcado de contenidos.

UNIDAD 2: Documentos estructurados y formatos de intercambio.

Modelado de datos mediante lenguajes de estructuracion. Principios de separacion de
contenido y presentacion. Diferencias y relaciones entre documentos de contenido y
documentos de datos.

UNIDAD 3: Disefio y estilizacion de documentos estructurados.

Concepto de estilos y su aplicacion en la presentacion de documentos estructurados.
Principios bdsicos de disefio visual y adaptabilidad. Impacto de la separacion de estilos y
contenido en la mantenibilidad de sitios web.

UNIDAD 4: Programacion bdsica para interaccion y dinamismo.

Fundamentos de la programacion orientada a la interaccion en entornos web.
Manipulacion de documentos estructurados mediante programacion. Validacion y

procesamiento de datos en el cliente.

6. Ejes y enunciados Multidimensionales y transversales

Eje Nivel de logro Acciones de ensefianza
de Aprendizaje
C1. Identificacion, Alto Resolucion de ejercicios y problemas.

formulacion y resolucion de
problemas de informdtica
C2. Concepcion, disefio y bajo llustraciones, debates, lluvia de ideas.
desarrollo de proyectos de
informadtica

C3. Gestion, planificacion, N/A
ejecucion y control de
proyectos de informdtica

C4. Utilizacion de técnicas y | alto Resolucion de ejercicios y problemas. Estudio de
herramientas de aplicacion €asos.

en la informdtica

C5. Generacidn de N/A

desarrollos tecnoldgicos
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y/o innovaciones
tecnoldgicas
C6. Fundamentos para el bajo Trabajo cooperativo.
desempefio en equipos de
trabajo
C7. Fundamentos para la medio llustraciones, debates.

comunicacion efectiva
C8. Fundamentos para la N/A
accion ética y responsable
C9. Fundamentos para N/A
evaluar y actuar en
relacion con el impacto
social de su actividad en el
contexto global y local
C10.Fundamentos para el bajo Debates.
aprendizaje continuo
C11.Fundamentos para la N/A
accion emprendedora

7. Bibliografia y recursos
7.1 Bibliografia obligatoria

DT Editorial Services. (2016)“HTML 5 : black book covers CSS3, JavaScript, XML, XHTML,
AJAX, PHP and jQuery”. Ed. Wyle India.

Moreno Pérez, Gonzdlez Ruis (2018).”Lenguajes de marcas y sistemas de gestion de
informacion” 2da Edicion. Editorial Sintesis.

Brown, E. (2016). “Learning JavaScript”, 3rd Edition. USA: O'Reilly.

Duckett J. (2014) “javascript & jquery- Interactive Front-end web development”.
Publicado por Wiley & Song

Disponible en:

Duckett J. (2014) “javascript & jquery- Interactive Front-end web development”.
Publicado por Wiley & Song

7.2 Bibliografia optativa

Robbins, J. (2013). “HTML5 Pocket Reference: Quick, Comprehensive, Indispensable”,
Fifth Editions. USA: O'Reilly.
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Meyer, E. (2011). “CSS Pocket Reference: Visual Presentation for the Web”. USA: O'Reilly.
Freeman, E. (2004).” Head First Design Patterns”. USA: O’Reilly.

Firtman, M. (2012). “Jquery Mobile aplicaciones para moviles”. Espafia, Madrid: Anaya
Multimedia

7.3. Recursos

Herramientas de Desarrollo: Es importante que los estudiantes se familiaricen con un
editor de cddigo (VS Code, Sublime Text, Atom), un navegador web con herramientas de
desarrollo (Chrome DevTools, Firefox Developer Tools) y posiblemente un sistema de
control de versiones bdsico (Git).

8. Metodologia de ensefanza
8.1 Modalidades u opciones pedagdgicas

Las clases son de contenido tedrico/prdcticas y tienden a fomentar la participacion activa,
la comprension profunda y la aplicacion prdctica de los conocimientos. Entre las
modalidades se pueden citar:

Demostraciones en vivo: donde el docente puede crear y modificar estructuras HTML en
tiempo real, mostrando la sintaxis y los resultados en el navegador.

Disefio Colaborativo: Trabajar en grupos para disefiar la apariencia de secciones de un
sitio web, discutiendo y aplicando diferentes estilos.

Estudio de Casos de Uso: Analizar ejemplos de sitios web que utilizan JavaScript para la
interaccion y la validacion de datos.

8.2 Formacion practica

En cada unidad temdtica se desarrollardn actividades que sustentan la teoria, por
ejemplo:

Creacion de documentos estructurados utilizando elementos bdsicos de marcado.
Aplicacion de etiquetas y atributos para organizar contenido textual y multimedia.
Construccion de esquemas completos de pdginas web respetando normas de
accesibilidad. Creacion de documentos estructurados utilizando diferentes esquemas de
marcado. Validacion bdsica de documentos estructurados segun estdndares establecidos.
Integracion de contenidos semdnticos y estructurados en proyectos de pdginas web.
Aplicacion de reglas de estilo para definir presentacion grdfica: colores, tipografias,
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disposicion de elementos. Disefio de sitios web adaptativos utilizando propiedades de
estilos. Implementacion de buenas prdcticas de disefio accesible y responsivo. Desarrollo
de scripts bdsicos para validar formularios y gestionar eventos de usuario.
Implementacion de modificaciones dindmicas sobre documentos estructurados.

9. Evaluacién y régimen de aprobacion
9.1 Modalidad de evaluacion

La evaluacion se realizard a través de dos exdmenes parciales con posibilidad de recuperar
cada uno de ellos una vez. A su vez evaluaremos a través de las actividades obligatorias y
optativas y la observacion directa en clase.

9.2 Aprobacion de la cursada

Para aprobar la cursada y obtener la condicion de regular, el régimen académico
establece que debe obtenerse una nota no inferior a cuatro (4) puntos. Todas las
instancias evaluativas deberdn tener una instancia de recuperatorio. Podrdn acceder a la
administracion de esta modalidad solo aquellos y aquellas estudiantes que hayan
obtenido una nota inferior o igual a 6 (seis) puntos en el examen parcial.

Siempre que se realice una evaluacion de cardcter recuperatorio, la calificacion que los/as
estudiantes obtengan reemplazard la calificacion obtenida en el examen que se ha
recuperado y serd la considerada definitiva a los efectos de la aprobacion.

9.3 Acreditacion de la materia

La materia puede aprobarse por promocion, evaluacion integradora, examen final o libre.

Promocion directa: tal como lo establece el art°17 del Régimen Académico, para acceder
a esta modalidad, el/la estudiante deberd aprobar la cursada de la materia con una nota
no inferior a siete (7) puntos, no obteniendo en ninguna de las instancias de evaluacion
parcial menos de seis (6) puntos, sean evaluaciones parciales o recuperatorios. El
promedio estricto resultante deberd ser una nota igual o superior a siete (7) sin mediar
ningun redondeo.


http://www.unahur.edu.ar/sites/default/files/contenidos/pdf/normativa/RCS%20Nro.%20092%2012-12-2018%20Mod.%20R%C3%A9gimen%20Acad%C3%A9mico.pdf
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Evaluacion integradora: tal como lo establece el art°18 del Régimen Académico, podrdn
acceder a esta evaluacion aquellos estudiantes que hayan aprobado la cursado con una
nota de entre cuatro (4) y seis (6) puntos.

La evaluacion integradora tendrd lugar por tnica vez en el primer llamado a exdmenes
finales posterior al término de la cursada. Deberd tener lugar en el mismo dia y horario de
la cursada y sera administrado, preferentemente, por el/la docente a cargo de la comision.
Se aprobard tal instancia con una nota igual o superior a cuatro (4) puntos, significando
la aprobacion de la materia.

La nota obtenida se promediard con la nota de la cursada.

Examen final: Instancia destinada a quienes opten por no rendir la evaluacion integradora
o hayan reqularizado la materia en cuatrimestres anteriores. Se evalua la totalidad de los
contenidos del programa de la materia y se aprueba con una calificacion igual o superior
a cuatro (4) puntos. Esta nota no se promedia con la cursada.


http://www.unahur.edu.ar/sites/default/files/contenidos/pdf/normativa/RCS%20Nro.%20092%2012-12-2018%20Mod.%20R%C3%A9gimen%20Acad%C3%A9mico.pdf

