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1. Fundamentacion

En programacion existen diversos paradigmas, lenguajes y herramientas, los cuales
deben ser aplicados correctamente a cada problemdtica en particular. Es necesario
entonces cultivar la capacidad de analizar, disefiar y desarrollar soluciones de software
robustas, eficientes y mantenibles, para elegir el paradigma y las herramientas mds
adecuadas para cada problema. Esta materia no solo busca ensefiar a programar, sino
a pensar como un arquitecto de software, capaz de elegir las herramientas y enfoques
adecuados para construir sistemas complejos, eficientes y adaptables a las demandas
cambiantes del mundo real. Es una materia que cimienta la versatilidad y el pensamiento
critico indispensables para un informdtico de alto nivel.

2. Propésitos y/u objetivos

® Analizar y Comparar Paradigmas de Programacion(imperativo, orientado a objetos,
funcional, I6gico, etc.) identificando sus modelos de computo, fortalezas y debilidades.

® Caracterizar lenguajes de programacion en funcion de los paradigmas que soportan,
sus sistemas de tipos (estdticos, dindmicos, fuertes, débiles), mecanismos de binding
(temprano, tardio) y otras caracteristicas de disefio.

e Comparar criticamente diferentes lenguajes de programacion y sus capacidades para
resolver problemas especificos, justificando su eleccion.

e Aplicar principios de programacion funcional para resolver los problemas de manera
elegante y eficiente

e Disedar y Utilizar Lenguajes Especificos de Dominio (DSL).

e Desarrollar programas basados en especificaciones utilizando técnicas de
transformacion.

3. Contenidos minimos

Estudio de los principales paradigmas de programacion, sus modelos de computo y
estructuras de datos asociadas. Andlisis de lenguajes de programacion en funcion de sus
caracteristicas y propdsitos. Introduccion a los sistemas de tipos y mecanismos de
chequeo de tipos, esquemas de binding y variantes del paradigma orientado a objetos,
incluyendo técnicas de metaprogramacion, reflexion y programacion orientada a
aspectos. Estudio de la programacion funcional: funciones como valores, polimorfismo,
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currificacion, recursion estructural, e inferencia de tipos. Introduccion a la construccion y
clasificacion de lenguajes especificos de dominio, su integracion en aplicaciones
multilenguaje y multiparadigma, y el disefio de programas basados en especificaciones
mediante técnicas de transformacion.

4. Carga horaria

Créditos Interaccion pedagdgica Trabajo Auténomo Total
5 Teoria: 32 | Préctica: 32 61 125

4.1Trabajo auténomo del/la estudiante

Actividad Carga horaria
Lectura de contenidos tedricos apuntes o bibliografia. 10
Preparacion de evaluaciones. 20
Desarrollo de los ejercicios prdcticos propuestos. 31

5. Programa analitico

UNIDAD 1: Paradigmas de programacion y modelos de computo.

Concepto de paradigma de programacion. Modelos de computo: imperativo, funcional,
orientado a objetos y ldgico. Estructuras de datos representativas en los diferentes
paradigmas. Clasificacion de lenguajes segun caracteristicas y propdsito.

UNIDAD 2: Sistemas de tipos y extensiones del paradigma orientado a objetos.

Introduccidon a sistemas de tipos: tipos nominales y estructurales, tipado explicito e
implicito. Ducktyping, inferencia de tipos, esquemas de binding (early/late binding).
Variantes del paradigma de objetos: bloques, closures, non-local returns. Extensiones:
herencia simple y mualtiple, mixins, traits, programacion orientada a aspectos, open
classes. Metaprogramacion, programacion reflexiva e introspeccion. Programacion
multilenguaje y multiparadigma.

UNIDAD 3: Programacion funcional: fundamentos y técnicas.
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Nociones fundamentales del paradigma funcional. Funciones como valores, expresiones
puras y sintaxis bdsica. Sistema de Tipos Hindley-Milner: tipos bdsicos, constructores de
tipos, polimorfismo. Currificacion, funciones de alto orden, listas como tipo inductivo.

UNIDAD 4: Inferencia de tipos, transformacion de programas y lenguajes especificos de
dominio.

Inferencia de tipos, asignacion de tipos a expresiones y algoritmo de inferencia.
Transformacion de programas: obtencion de implementaciones a partir de
especificaciones. Conceptos bdsicos de lenguajes especificos de dominio (DSLs):
compilados, interpretados, embebidos. Creacion de DSLs y programacion declarativa.

6. Ejes y enunciados Multidimensionales y transversales

Eje Nivel de logro Acciones de ensefianza
de Aprendizaje
C1. Identificacion, Alto Presentacion de casos.

formulacion y resolucion de
problemas de informdtica
C2. Concepcion, disefio y Alto Presentacion de casos.
desarrollo de proyectos de
informdtica

C3. Gestion, planificacion, N/A
ejecucion y control de
proyectos de informdtica
C4. Utilizacion de técnicas y | Alto Visualizaciones, debates, estudio de casos.
herramientas de aplicacion
en la informdtica

C5. Generacidn de N/A
desarrollos tecnoldgicos
y/o innovaciones
tecnoldgicas

C6. Fundamentos para el medio Trabajo colaborativo.
desempefio en equipos de

trabajo

C7. Fundamentos para la medio Debates, exposiciones.

comunicacion efectiva
C8. Fundamentos para la N/A
accion ética y responsable
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C9. Fundamentos para N/A

evaluar y actuar en

relacion con el impacto

social de su actividad en el

contexto global y local

C10.Fundamentos para el Alto Aprendizaje comparativo, presentacion de

aprendizaje continuo €asos.

Cl11.Fundamentos para la N/A

accion emprendedora

7. Bibliografia y recursos

7.1 Bibliografia obligatoria

Scott (2015) “Programming Language Pragmatics”. 4ta Ed. Morgan Kaufmann.
Disponible en:

https://usqd15ocib.stashalinamme.com/click.php ?key=494qgkp5exw5707u5hq66&SUB
ID SHORT=5286aec382358a891f36ef2846ea7cf5&PLACEMENT |D=24466715&CAMP

AIGN ID=1250004&PUBLISHER ID=144515&Z0NE ID=2442678&type=com& Iwcost=
0

Peter Van Roy and Seif Haridi (2004) “Concepts, Techniques, and Models of Computer
Programming" 1ra Ed. Ed. The MIT press.

Disponible en:

https://pdfroom.com/books/programming-lanquages-principles-and-
practices/avd94vbp5KD

7.2 Bibliografia optativa

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, and John Vlissides (1994) “Design Patterns:
Elements of Reusable Object-Oriented Software” Addison Wesley. Pearson.

Ivar Jacobson , Pan-Wei Ng (2004) “Aspect-Oriented Software Development with Use
Cases” Primera edicion Addison Wesley


https://usqd15ocib.stashalinamme.com/click.php?key=494qkp5exw57o7u5hq66&SUB_ID_SHORT=5286aec382358a891f36ef2846ea7cf5&PLACEMENT_ID=24466715&CAMPAIGN_ID=1250004&PUBLISHER_ID=144515&ZONE_ID=2442678&type=com&_lwcost=0
https://usqd15ocib.stashalinamme.com/click.php?key=494qkp5exw57o7u5hq66&SUB_ID_SHORT=5286aec382358a891f36ef2846ea7cf5&PLACEMENT_ID=24466715&CAMPAIGN_ID=1250004&PUBLISHER_ID=144515&ZONE_ID=2442678&type=com&_lwcost=0
https://usqd15ocib.stashalinamme.com/click.php?key=494qkp5exw57o7u5hq66&SUB_ID_SHORT=5286aec382358a891f36ef2846ea7cf5&PLACEMENT_ID=24466715&CAMPAIGN_ID=1250004&PUBLISHER_ID=144515&ZONE_ID=2442678&type=com&_lwcost=0
https://usqd15ocib.stashalinamme.com/click.php?key=494qkp5exw57o7u5hq66&SUB_ID_SHORT=5286aec382358a891f36ef2846ea7cf5&PLACEMENT_ID=24466715&CAMPAIGN_ID=1250004&PUBLISHER_ID=144515&ZONE_ID=2442678&type=com&_lwcost=0
https://pdfroom.com/books/programming-languages-principles-and-practices/avd94vbp5KD
https://pdfroom.com/books/programming-languages-principles-and-practices/avd94vbp5KD
https://www.amazon.com/-/es/Ivar-Jacobson/e/B000AQ6OO0/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/-/es/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Pan-Wei+Ng&text=Pan-Wei+Ng&sort=relevancerank&search-alias=books
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7.3 Recursos

Documentacion oficial y tutoriales:

Para la parte prdctica de implementacion, la documentacion oficial de los lenguajes
elegidos para los laboratorios (Java, Python, Haskell, Scala, JavaScript, C#, etc.) y sus
frameworks son cruciales.

8. Metodologia de ensefanza
8.1 Modalidades u opciones pedagdgicas:

La materia es de cardcter tedrico/prdctica con actividades en mdquina para resolver en
el aula como también fuera de clase.

Dada la amplitud y profundidad de los temas, la metodologia se centrard en un enfoque
constructivista, activo y aplicado, buscando que el estudiante no solo comprenda los
conceptos tedricos, sino que también desarrolle habilidades prdcticas de andlisis, disefio
y programacion. La experimentacion con diferentes lenguajes y paradigmas de
programacion es fundamental para la comprension de los temas.

Los contenidos se organizardn en mddulos temdticos, buscando una progresion Idgica y
la interconexion entre ellos.

8.2 Formacion practica

Para esta materia la formacion prdctica es fundamental para la comprension de la I6gica
y las implicaciones de cada paradigma. Se proponen distintas actividades, por ejemplo:
Trabajar con un mismo problema resolviéndolo con diferentes enfoques.

Se presentan distintos casos de estudio donde el alumno debe seleccionar el lenguaje de
acuerdo a los requerimientos especificos.

Se presentardn ejercicios de Inspeccion: Uso de APIs de reflexion (ej. en Java con
java.lang.reflect, o en Python con inspect) para examinar clases, métodos y atributos en
tiempo de ejecucion.

Se presentardn escenarios con errores de tipo comunes en lenguajes de tipado estdtico
vs. dindmico para que los estudiantes comprendan el rol del sistema de tipos en la
deteccion temprana de errores.

9. Evaluacion y régimen de aprobacion
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9.1 Modalidad de evaluacion

Se deberdn acreditar en el transcurso de la cursada durante dos exdmenes parciales que
presenta la materia, que serdn en papel, a libro cerrado y de cardcter individual. Cada
examen contard con su correspondiente instancia de recuperacion. El examen o su
correspondiente recuperatorio deberd estar aprobado segun el régimen académico
vigente

9.2 Aprobacion de la cursada

Para aprobar la cursada y obtener la condicion de regular, el régimen académico
establece que debe obtenerse una nota no inferior a cuatro (4) puntos. Todas las
instancias evaluativas deberdn tener una instancia de recuperatorio. Podrdn acceder a la
administracion de esta modalidad solo aquellos y aquellas estudiantes que hayan
obtenido una nota inferior o igual a 6 (seis) puntos en el examen parcial.

Siempre que se realice una evaluacion de cardcter recuperatorio, la calificacion que los/as
estudiantes obtengan reemplazard la calificacion obtenida en el examen que se ha
recuperado y serd la considerada definitiva a los efectos de la aprobacion.

9.3 Acreditacion de la materia

La materia puede aprobarse por promocion, evaluacion integradora, examen final o libre.

Promocion directa: tal como lo establece el art°17 del Régimen Académico, para acceder
a esta modalidad, el/la estudiante deberd aprobar la cursada de la materia con una nota
no inferior a siete (7) puntos, no obteniendo en ninguna de las instancias de evaluacion
parcial menos de seis (6) puntos, sean evaluaciones parciales o recuperatorios. El
promedio estricto resultante deberd ser una nota igual o superior a siete (7) sin mediar
ningun redondeo.

Evaluacion integradora: tal como lo establece el art°18 del Régimen Académico, podrdn
acceder a esta evaluacion aquellos estudiantes que hayan aprobado la cursado con una
nota de entre cuatro (4) y seis (6) puntos.

La evaluacion integradora tendrd lugar por unica vez en el primer llamado a examenes
finales posterior al término de la cursada. Deberd tener lugar en el mismo dia y horario de
la cursada y serd administrado, preferentemente, por el/la docente a cargo de la comision.
Se aprobard tal instancia con una nota igual o superior a cuatro (4) puntos, significando
la aprobacion de la materia.


http://www.unahur.edu.ar/sites/default/files/contenidos/pdf/normativa/RCS%20Nro.%20092%2012-12-2018%20Mod.%20R%C3%A9gimen%20Acad%C3%A9mico.pdf
http://www.unahur.edu.ar/sites/default/files/contenidos/pdf/normativa/RCS%20Nro.%20092%2012-12-2018%20Mod.%20R%C3%A9gimen%20Acad%C3%A9mico.pdf
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La nota obtenida se promediard con la nota de la cursada.

Examen final: Instancia destinada a quienes opten por no rendir la evaluacion integradora
o hayan reqularizado la materia en cuatrimestres anteriores. Se evalua la totalidad de los
contenidos del programa de la materia y se aprueba con una calificacion igual o superior
a cuatro (4) puntos. Esta nota no se promedia con la cursada.



